DVI 引脚信号定义：

C1 = Analog Red   模拟视频信号 三基色信号线中的 红

C2 = Analog Green 模拟视频信号 三基色信号线中的 绿

C3 = Analog Blue  模拟视频信号 三基色信号线中的 蓝

C4 = Analog H （ Horizontal  ）sync   模拟视频信号 （水平扫描） 行同步信号

C5 = Analog Ground                  模拟视频信号 地线

8  = Analog V  （ Vertical ） sync    模拟视频信号 （垂直扫描） 场同步信号

（  在 DVI-D 中， 8  是 No  Connect 就是 空脚， 什么也没有连接 ）


除了地线以外， 是不是 DVI-D 的原架构规范基础上，多了 R G B H V  这几个与 VGA 定义一样的信号线插脚？所以 这 DVI-D 多余出来的 管脚就是 DVI-A ，  二者结合组成了  DVI-I  。（其中还有  6 ， 7 脚等是 VGA 定义中  DDC2B 的规范，虽然DDC2B也是计算机 VGA接口 即插即用的补充定义。这里对模拟视频联接 DVI-A 可以忽略。 DVI 数字部分的数据传输还是需要的DDC2B信号的） 
看完管脚规范／定义后， 再看看实际的图例。 VGA的规范中还有 即插即用的 DDC2B 的规范以及相应的管脚，接计算机时必用。但是对于  DVI 来说 若是接其他模拟视频设备就不需要了。一般的 DVI 接口转VGA 的模拟部分的信号线都是基于RGBHV 的。
